
REGULAMIN 

VI Mistrzostw Otwartych Mistrzostwach Gminy Zambrów  

w Piłce Siatkowej 

I. Cel: 

− wyłonienie mistrzów Gminy Zambrów strażaków OSP w piłce siatkowej; 

− popularyzacja piłki siatkowej na terenach wiejskich. 

II. Organizatorzy: 

− Wójt Gminy Zambrów; 

− Zarząd Oddziału Gminnego Związku OSP RP w Zambrowie;  

III. Termin i miejsce: 

− Turniej odbędzie się w dniu 7 listopada 2021 r. w sali gimnastycznej Szkoły 

Podstawowej im. M. Konopnickiej w Starym Zakrzewie; 

− początek turnieju godz. 1000 . 

IV. Uczestnicy: 

− uczestnik (uczestniczka) powinien członkiem OSP z terenu Gminy Zambrów lub 

mieszkańcem gm. Zambrów; 

− zawodnik nie może być czynnym zawodnikiem żadnej ligi piłki siatkowej; 

− w przypadku osób nieletnich wymagana jest zgoda rodziców na udział w turnieju 

i oświadczenie o dobrym stanie zdrowia przedkładane Prezesowi lub Opiekunowi 

(musi być pełnoletni) właściwej jednostki OSP – oświadczeń nie dostarczamy do 

Urzędu Gminy; 

− uczestnicy muszą posiadać ze sobą dokument ze zdjęciem; 

− jednostka OSP może wystawić więcej niż jedną drużynę; 

− mistrzostwa mają charakter otwarty - dopuszcza się start drużyn mieszanych 

(kobiety i mężczyźni), drużyn tylko żeńskich i tylko męskich; 

− dopuszcza się łączenie dwu i więcej jednostek OSP w jedną drużynę;  

− przez cały turniej zawodnik może grać tylko i wyłącznie w jednej drużynie, 

w przypadku wykrycia nieprawidłowości następuje automatyczna dyskwalifikacja 

drużyny, a wcześniej rozegrane mecze zweryfikowane jako walkower dla drużyny 

przeciwnej (2 pkt  i  25:0 w małych punktach). 

V. Kategorie wiekowe: 



− jest tylko i wyłącznie jedna kategoria dla wszystkich drużyn, w zawodach mogą 

brać udział zawodnicy, którzy w dniu Turnieju ukończyli co najmniej 16 lat; 

− drużyna może liczyć maksymalnie 12 zawodników; 

− dowolna ilość zmian w czasie trwania  meczu na zasadzie zmian lotnych.           

VI. System przeprowadzenia mistrzostw; 

− zostanie omówiony przez sędziego zawodów przed rozpoczęciem turnieju; 

− bezpośrednio uzależniony od ilości drużyn; 

− w przypadku podziału na dwie grupy gramy systemem ,,każdy z każdym” 

− obowiązują ogólne zasady gry w piłkę siatkową; 

− za zwycięstwo drużyna otrzymuje 2 pkt., drużyna przegrana 0 pkt; 

− w przypadku kiedy po zakończeniu rozgrywek grupowych dwie drużyny mają 

jednakową ilość punktów, liczy się wynik pojedynku bezpośredniego; 

− w przypadku kiedy trzy i więcej drużyn mają jednakową ilość punktów tworzy się 

tabelę pomocniczą pomiędzy zainteresowanymi drużynami, liczą się tylko 

i wyłącznie wyniki spotkań pomiędzy zainteresowanymi drużynami z pominięciem 

wyników innych meczów w grupie; 

− liczymy w kolejności: większa różnica małych punktów między zdobytymi 

a straconymi, większa liczba punktów zdobytych, mniejsza liczba punktów 

straconych; 

− jeśli i to nie przyniesie rozstrzygnięcia o kolejności  zdecyduje dodatkowy mecz. 

VII. Nagrody: 

− Dla zwycięskich drużyn biorących udział w zawodach przewidziane puchary  

i nagrody rzeczowe. 

VIII. Postanowienia ogólne: 

− każdy uczestnik turnieju ma obowiązek sprawdzić swój stan zdrowia pod kątem 

udziału w imprezie sportowej we własnym zakresie co potwierdza podpisem na 

karcie zgłoszenia (niepełnoletni patrz pkt IV); 

− każdego uczestnika obowiązuje strój sportowy i bezwzględnie buty sportowe 

dopuszczone przez Dyrektora Szkoły do wejścia na salę gimnastyczną; 

− wskazany jest jednolity strój dla drużyny; 



− organizator nie zapewnia ubezpieczenia i opieki medycznej, wszyscy biorą udział 

w turnieju na własną odpowiedzialność; 

− organizator nie ponosi odpowiedzialności za przedmioty zgubione lub utracone; 

− organizator przygotowuje boisko i zabezpiecza piłki; 

− organizator i sędzia zawodów podejmują ostateczne decyzje w sprawach spornych 

oraz nieomówionych w regulaminie; 

− na terenie obiektu obowiązuje całkowity zakaz wnoszenia i spożywania alkoholu, 

wyrobów tytoniowych i środków odurzających; 

− każde niesportowe zachowanie, jak i nieprzestrzeganie ww. regulaminu może 

skutkować natychmiastową dyskwalifikacją i nakazem opuszczenia obiektu; 

− każdy zawodnik zapoznanie się z ww. regulaminem potwierdza podpisem na karcie 

zgłoszenia; 

− zezwala się na przyjazd samochodami służbowymi, po uprzednim zgłoszeniu do 

PSK w Zambrowie. 

IX. Zgłoszenie startu w turnieju; 

− Zgłoszenia należy dokonać telefonicznie do 4 listopada 2021 r. pod numerem 

telefonu: 86 271 46 16, wew. 44 lub 86 271 46 16, wew. 15 

− wszelkie pytania proszę kierować do Prezesa ZOG ZOSP RP/Sekretarza Gminy -  

Bogdana Pac; 

− w załączeniu wzór KARTY ZGŁOSZENIA.  

 

  



 

KARTA ZGŁOSZENIA  

VI OTWARTE MISTRZOSTWA GMINY ZAMBRÓW  

W PIŁCE SIATKOWEJ  

Stare Zakrzewo, 7 listopada 2021 r. 

 

Reprezentowana jednostka OSP w ………………………………………. 

Zgodnie z art.6 ust.1 lit. a, b, c wraz z art. 9 ust.2 lit. a ogólnego rozporządzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 

kwietnia 2016 r. wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych, danych osobowych dziecka (w tym danych o 

stanie zdrowia) w celu organizacji turnieju przez Organizatora. Zostałem/am poinformowany, że podanie danych jest 

dobrowolne, jednakże odmowa podania danych może skutkować odmową zakwalifikowania uczestnika. 

Zgodnie z art.6 ust.1 lit. a ogólnego rozporządzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. wyrażam zgodę 

na publikację wizerunku w celu promocji  działalności Organizatora na stronie internetowej, portalach społecznościowych. 

Brak wyrażenia zgody nie ma wpływu na zakwalifikowanie uczestnika. 
Potwierdzamy zapoznanie się z regulaminem turnieju, nie jesteśmy aktualnymi zawodnikami drużyny zgłoszonej w lidze 

(dodatkowo w przypadku zawodnika nieletniego, że posiada on zgodę rodziców i odpowiedni stan zdrowia do udziału w 

rozgrywkach sportowych) i nasz stan zdrowia pozwala nam na udział w rozgrywkach sportowych: 
 

 

 

      …………………………………….  

               Podpis Prezesa lub opiekuna  

 

 

UWAGA: Jako pierwszego należy wpisać PREZESA lub OPIEKUNA 

Lp. Imię i nazwisko Data urodzenia Uwagi 
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