Wiek 65+

Nr zajec 15

Tytut zajec Przetwarzanie obrazu i dZzwieku
Cel zajec Po zajeciach uczestnik:

— potrafi tworzy¢ proste tresci cyfrowe, na przyktad: tekst, tabela,
obrazy, nagrania audio,

— umie kontaktowac sie z innymi osobami za posrednictwem
narzedzi : poczta elektroniczna

Tematyka zajed

Zdjecia w plenerze
Prezentacja w Power Point
Pokaz zdje¢ z pleneru i wystanie emailem wnuczkowi

Czas 4 x 45 minut
Forma realizacji zajec Warsztaty
Metody dydaktyczne Pogadanka, plener, dyskusja, ¢wiczenia praktyczne, prezentacja z

wykorzystane w czasie
realizacji zajec

elementami objasnienia, obserwacja

Narzedzia wykorzystane
w czasie zajec

zestaw komputerowy/laptop, projektor, drukarka, pamieé zewnetrzna,
Internet

Lista kompetencji
cyfrowych do nabycia
ktorych prowadzg dane
zajecia

Kompetencje cyfrowe uczestnika:

- potrafi utrzymywac i rozwijac relacje z bliskimi za posrednictwem sieci,

- potrafi korzystac z narzedzi umozliwiajgcych rozmowe lub inne formy
komunikacji online w celu rozwijania i utrzymywania relacji z bliskimi,

- potrafi tworzy¢ tresci dotyczgce swoich zainteresowan i publikowac je w
sieci

Ramowy przebieg zajec

Rozpoczecie zajec: ok. 15 minut

e Wprowadzenie do tematu - pogadanka
Gtowna czes¢ zajec: ok. 150 minut

« Cwiczenia/Aktywnosci
Podsumowanie: ok. 15 minut

e Podsumowanie zajec i ewaluacja

Okreslenie miejsca
zaje¢ w programie
rozwojowym

Miejsca realizacji zaje¢ beda wybierane odpowiednio do kazdej grupy z
danej gminy, tak aby byly one znane osobom 65+ a takze znajdowaty
sie w racjonalnym zasiegu komunikacyjnym tych oséb. Bedg to m.in.
kluby seniora, $wietlice, biblioteki, domy kultury, uniwersytety trzeciego
wieku. Miejsca bedg réwniez dobierane pod wzgledem wyposazenia w
sprzet komputerowy. W sytuacji braku sprzetu w miejscu prowadzenia
zajec zostang wykorzystanie mobilne pracownie komputerowe zakupione
na rzecz realizacji projektu.

Okreslenie dziatan
wzmacniajgcych proces
ksztatcenia pomiedzy
zajeciami

Prace wtasne, infolinia, forum, konsultacje, poczta elektroniczna

Sposdb ewaluacji zajec

Arkusze pracy, grywalizacja




Przebieg zajec
Czesc 1.
Wprowadzenie do tematu

Wyjasniamy uczestnikom zaje¢ mozliwosci wykorzystania smartfona oraz komputera w celu wystfania
prezentacji dla bliskich. Wymieniamy ich funkcje oraz czynnosci, ktére musimy wykonac: stworzyé
folder do zdje¢ na pulpicie komputera, potrzebujemy przewdd USB do wgrania zdjeé na komputer,
zainstalowany Power Point, program pocztowy do wystania bliskim prezentacji.

Zadajemy pytania

Czy chcemy wystaé wnuczkowi filmik /pokaz z dZzwiekiem/ z naszego pleneru? Co nam bedzie
potrzebne?

Stuchamy odpowiedzi stuchaczy, nastepnie podsumowujemy:

Potrzebny jest nam aparat fotograficzny lub smartfon, przewdd do potgczenia USB, komputer,
Internet, program pocztowy i aplikacja np. Power Point.

Zadajemy pytania
Czy potrafimy robic¢ zdjecia, przegrywac i tworzy¢ pokaz slajddw w Power Point.
Stuchamy odpowiedzi stuchaczy, nastepnie podsumowujemy:

Wyjasniamy na czym polegajg nasze czynnosci, ktédre musimy wykonac.



Czesc 2.
Warsztaty
Wychodzimy w plener, robimy ok. 15 zdjec.

Przychodzimy i uruchamiamy komputery. Przegrywamy zdjecia do folderu za pomoca
podtgczonego kabla USB do naszego urzadzenia.

Otwieramy program do tworzenia prezentacji Power Point ,omawiamy narzedzia i etapy tworzenia

prezentacji. Tworzymy kroétki przyktadowy pokaz. Dodajemy dzwiek i wysytamy prezentacje naszym
bliskim pocztg elektroniczna.

Zadanie 1

Prosimy aby uczestnicy witgczyli komputery i otworzyli pustg, nowg prezentacje programu Power
Point.
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Rysunek 1 Interfejs aplikacji Power Point

Sprawdz czy uczestnicy majg otwartg nowg prezentacje.

Zadanie 2

e Poznajemy narzedzia i omawiamy ich zastosowanie.
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Rysunek 2 Wstazka "Wstawianie"
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Rysunek 3 Wstazka "Projektowanie" zawierajaca gotowe motywy prezentacji
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Rysunek 4 Wstazka "Przejscia"
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Rysunek 5 Wstazka "Animacje"
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Rysunek 6 Wstazka "Pokaz slajdow"

Omawiamy narzedzia i przykfady.

Zadanie 3

Tworzymy pokaz z dwéch slajddw na dowolny temat wykorzystujac cliparty.

Zadanie 4

Z utworzonych slajdéw stworzymy pokaz, wykorzystujemy rézne narzedzia, m.in. animacje.

Zadanie 5

e Idziemy w plener, robimy po 15 zdje¢

e Przegrywamy zdjecia na pulpit do folderu - plener

e Tworzymy prezentacje

e Dodajemy dzwieki

e Wysytamy prezentacje za pomocg poczty elektronicznej



Czesc 3.
Podsumowanie zadan i ewaluacja

Podsumowujgc méwimy uczestnikom o zaletach tworzenia prezentacji Power Point, mozliwosciach
wykorzystania np. zdje¢ do umieszczania w prezentacji jako utrwalenie jakiego$ wydarzenia.

Ewaluacja:

Trener prosi uczestnikdw o stworzenie krétkiego pokazu.



